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Pare ogdlnych zasad. PéZniej pojawi sie wiecej informacji.

Zasady ogodlne

Nie gramy na OP-ach, w ogdle. Wyjatkiem sg sytuacje naprawy serwera, wywalania trolli itp.

Nie cheatujemy, materiaty zbieramy recznie.

Nie niszczymy i nie utrudniamy zycia innym graczom.

Nie niszczymy nadmiernie terenu. Szczegdlnie:
o nie robimy odkrywkowych ogromnych kopalni
o nie zbieramy piasku do gotej skaty

o szkoftki lesne tez raczej z odrobing fantazji niz idealnie pod sznurek (dotyczy duzych
powierzchni)

Dbamy o estetyke, cokolwiek miato by to znaczy¢.

Zasady narodzin swiata

Do czasu wyksztatcenia sie bardziej zyciowych zasad proponuje pare wytycznych.

e Spawn i okolice zostawiamy nietknietg (na dobre 30 m, a najlepiej wiecej)
e W pierwszych minutach mozemy zacza¢ od wspdlnego schronu, bedzie potem pamiatka.
* Pierwszg osade budujemy razem.
o Jako, ze seed juz jest, to proponuje jg miedzy spawnem a wioska.
* Wioske zostawiamy przez chwile w spokoju, niedtugo pewnie stanie sie dzielnicg naszej Stolicy.

e Wieksze budowle z duzym zapasem od osady i spawnu. Im wieksza budowla tym dale;j.
Jednoczesnie, przynajniej na poczatku, nie na zupetnym odludziu, aby serwer nie zamienit sie w
rozsypane single.
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