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Prace

Stan prac:

e skrypty serwerowe: 100% (start/stop/command/backup itp.)

e generator rud dla odkrytej mapy: 40%

e serwer: 95% (dziata bukkit z RedPower2p4b, ale konfiguracja wstepna - trzeba opanowac)
e klient: 100% (RedPower2p4c + TooManyltems + Rei's MiniMap) - dziata

e launcher: 80% (czasem w ogdle nie dziata, loguje sie do nas, ale join_game nie dochodzi,
podejrzenie o pomieszanie jar-ow)

* session-server: 90% (przetestowac autoryzacje sesji wtasnej i oryginalnej)
* session-web: 95% (przydata by sie edycja uprawnien)

Wiki / MineCraft plugin

Wszelkie dodatki zwigzane z MineCraftem i naszym serwerem uzyskuje sie przez
[[minecraft:COMMAND:ARGS...|TEXT]]

Dostepne polecenia:

* players - lista graczy na serwerze z automatycznym odswiezaniem

file - link do pliku na naszym serwerze (z katalogu /install)

map - link do mapy, argumenty: X[,Y],Z[,zoom] [, mode]
o X,Z - potozenie na mapie (argumenty obowigzkowe)
o Y wysokos$¢ (domysinie 64, czyli poziom morza)
o zoom - powiekszenie 0,-1 ... -9 (domysInie -1)
o mode - tryb mapy, np. night (domysinie smooth-1ighting)

member - link do strony zarzadzania kontem gracza (konto szeryf-minecraft a nie wiki)
craft / recipe - receptura rekodzieta, argumenty: [NX]JRESULTS ; ELEMENTS...
o N - liczna tworzonych przedmiotéw, domyslinie jeden

o RESULT - tworzony przedmiot

o ELEMENTS - lista sktadowych (id lub nazwa) w postaci
ELEMENT,ELEMENT...;ELEMENT,ELEMENT... (; oddziela wiersze, , oddziela elementy w
wierszu)

furnance / smeltrecipe - receptura wypalania, RESULT ; ELEMENT
o RESULT - wypalany przedmiot
o ELEMENT - przedmiot zrédtowy (sktadowy)

alloyfurnance / alloyrecipe - receptura wypalania stopu, argumenty:
[NxJRESULTS; ELEMENTS...

o N - liczna tworzonych / uzuwanych przedmiotéw, domysinie jeden
o RESULT - tworzony przedmiot
o ELEMENTS - lista sktadowych (id lub nazwa) w postaci
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[NX]ELEMENT,[NX]ELEMENT...;[NX]ELEMENT,[NX]ELEMENT... (; oddziela wiersze, ,
oddziela elementy w wierszu)

e hunger / foodbar - pasek najedzenia stosowany przy opisie zywnosci; argumentem jest liczba
punktéw gtodu (potéwek widocznego miecha)

Przedmioty, narzedzia, bloki wskazuje sie przez id (np. 98 czy 98.1) lub nazwe (wielbtadzig, np.
Ironignot). Minus (=) lub puste pole oznacza brak przedmiotu.
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